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Hacnos macTtep paga: Kpevparbe BuLIeTa Yy NPOrpamckom jesunky Swift

Pe3nme: Tporpamcku jesvk Swift ce KopucTu NpuIMKoM m3page ansmkauuja
HaMeheHMX NnaTdopmamMa KomnaHuje Apple. BuieT je geo annvkauumje Koju npu-
Ka3yje ofabpaHe BakHe MHJ)OpMaumje Ha NOYeTHOM ekpaHy ypehaja. [a 6u ce
passBno BULIET NOTpebHa je ynoTpeba pagHor okpy>kewa SwiftUl koje Kopuctwu
JeKnapaTusBHy cuHTakcy. Liwb paga je npeAcTaB/bake OCHOBHMX 0COOMHA U Ka-
pakTepucTUKa MporpamMmckor jesvka Swift M npukas pasBoja BuLeTa ynoTpebom
pagHor okpy>kerwa SwiftUl. Pa3sujeHa je annmnkauuja ""KynmHapcTBo — CnacHo n
ehmKacHo™ Koja npeactaB/ba KOHKPETaH npumep ynoTpede Nporpamckor jesnka
Swift npunukom pasBoja annvkaumje 3a onepatnsHu cuctem iOS. Mopes annvka-
Unje NpuKasaHo je 1 Kpenpare BULIeTa KOjU je pa3BujeH Y CK0My OBe ansvkauuje.

Krby4dHe peun: nporpamcku jeauum, passoj codpteepa, Apple, i0S, Swift, BuiieTn
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[ naBa 1

YBoAa

Swift je mogepaH nporpamMcKkn jesnk orwTe HameHe, HacTtao 2014. roguHe y
oKBUpY KomnaHuje Apple. TTpBeHCTBEHO je HaMeHeH pPas3Bojy anjnkKauuja Ha Hu-
xoBuM nnatgopmama (i0S, iPadOS, macOS, tvOS u watchOS), anu je feo pasBoja
je3nka ycMepeH Ka rnojefiHoCTaB/bMBaby npoLeca n3page KoprcHUYKor nHtepdejca
1 yBohewy AeKnapaTvBHe CUHTAKCe Y je3WK. Y TOM KOHTEKCTY HacTaso je pagHo
oKpy>ketbe (eHr. framework) SwiftUl koje ognnkyje moryhHoCT 6p3or Kpeupara
KOHLM3HUX U epuKacHUX pellena. MNpumep npuMeHe pagHor okpy»kewa SwiftUl
je n3paga suleTa HameHeHNX onepaTuBHUM cuctemmma i0S, iPadOS n macOS.

BuileT, kao feo MobW/He anivkauuje, ce Hasasu Ha NoYeTHOM ekpaHy ypehaja
(TenedpoHa unmn Tabneta) U KOPUCHUKY MpuKasyje ogabpaHe Ba>kHe MHopmaLmje
N3 Te annvkaumje. 3a pas/iMKy of BULIeETa y onepaTuBHoM cuctemy Android, Koju
Cy MPUCYTHW BULLIE Of, AeCeT rofuHa, BULIETU Ha nnaTdopmama kKomnaHuje Apple
cy yBegeHun 2020. roguHe, Tako fa je U cama TEXHOJ0rnja Koja nogpykasa HMX0BO
Kpenpawe 1 fjasbe Y aKTUBHOM Passojy.

Linb paja je uctparkuame 1 0Nuc KapakTepucTrka u MoryhHocTu Koje npy>ka
nporpamcku jeank Swift, npomeHe 1 nobosbLlaka Koje je AOHEe0 pagHO OKPY>KeHe
SwiftUl n npukas HoBMHa HacTasinx yBohereM BuLleTa (KOHKPETHO Y OnepaTmMBHOM
cuctemy i0S). Y okBupy paga je umnnemeHTupaHa iOS ansvkauunja o KynivHap-
cTBy ,KynmMHapcTBo — cnacHo M edimkacHo” Kopuhewem NPOrpaMmcKor jesnka
Swift, HaKoH yYera je KpeupaH ogrosapajyhu BuileT rnomohy pagHOr OKpY>Kena
SwiftUl. OBaj BuLIET Mpy>ka KOPUCHWKY MoMoh npuavkom m3bopa v npunpeme
obpoka.

Y rnaBu 2 npeacTtaB/beH je nporpamcku jesvk Swift, onucaHe cy Heroee Ka-
paKTepPUCTUKe, OCHOBHM W HarnpeAHW KOHUENTW, U 0COOWHE Koje O4/IMKY]y 0Baj
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nporpamckn jeank. OnucaHo je MHTerpucaHo pasBojHO oKpy>kewe (MPO) Xcode
Yy KOjeM ce pasBujajy ansvkauuje HamerwseHe niatgopmama komnaHuje Apple, kao
N pagHo oKpy>kewe SwiftUl. MaBa 3 onucyje BULIET Kao Ae0 MO6WIHE annka-
unje y onepatuBHoM cuctemy iOS, pa3Boj BULIETA, Ka0 W npasuia U npernopyke
NPUINKOM HEroBOI AM3ajHMpara. Y rnasu 4 npeacTaB/beHa je MMNeMeHTaumja
N BU3YesIHU NMpuKas annnkauyuje ,KynmHapcTBO — C/1acHO M edUKacHO”, 1 BuULIETa
KOju je KpeupaH y3 annvkauujy. [locnegwa, 5. rnaBa npeacTaB/ba 3ak/byyak
Lie/TOKYTHOr paja 1 npukasyje gasba yHanpeherwa anivkaymje.



[ haBa 2

[Mporpamcku jesmk Swift

Swift je mogepaH NporpamMcKu je3arK HacTao Kao pe3yntaT UCTOMMEHOr NpojeKTa
yHyTap KomnaHuje Apple, umjn je unmb 6UO Kpempake NPOrpamcKor jeavka Koju
he 6UTK curypaH, KoHumM3aH 1 epukacaH. Pe3yntaTu npojekta Swift kao u yHa-
npehetba Nporpamckor jeavka Swift Tokom rognHa 6uhe npukasaHu y HacTaBKy.

2.1 HacTaHakK, pa3Boj U KapaKTepPUCTUKe

Pa3Boj nporpamckor jesvka Swift 3anoueo je Kpuc SlatHep! (eHr. Chris
Lattner) y jyny 2010. roguHe. Y jyHy 2014. rogunHe objaB/beHa je nNpBa ansvkauumja
KOMIM/IeTHO HanncaHa y Swift-y Ha3BaHa ,,Apple Worldwide Developers Conference”
(WWDC) no UCTOMMEHO] roAnLLH0j KOHGIePeHUMjU MH)OPMaLMOHMX TEXHOI0rnja
KomnaHunje Apple. Ha KoHbepeHUMju Te rogmHe, Kpo3 npefaBare N UHTEPaK-
TUBHY [AEMOHCTpaunjy, NpeacTaB/beHa je 6eTa Bep3nja jeanka, becnnartHa Kebura
» T he Swift Programming Language” [13] n 3BaHM4YHa Be6 cTpaHULUa NporpamMmcKor
jesuka [14]. Mpsa 3BaHW4YHa Bep3uja je3nka Swift 1.0, noctana je gocTtynHa 9.
centembpa 2014. roguHe.

3BaHN4YHO o6jaB/bMBake annukaymja (Ha App Store-y) nucaHux y Swift-y no-
cTasio je moryhe of Bep3uje nporpamckor jesnka 2.0. Je3uK je y OKBUPY aHKeTe
Kojy opraHusyje Stack Overflow [16] npornatleH 3a OMUBEHU MPOrPamMcKu jesnk
2015. roguHe, ook je 2016. rogmHe 3ay3e0 APYro MecTo y Toj kateropuju. Leuem-
6pa 2015. roguHe M3BOPHU KOA je3nka, nogp>kaHe 6ubnunoTeke, gnbarep M mMeHa-

1CothTBEPCKM UHXKEHEP HAjno3HATMjK Mo pa3Bojy TexHonoruja LLVM, komnajnepa Clang u
nporpamckor jesmka Swift.
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llep nakeTa nocTann cy OTBOPEHOT Kofa, Nnog nuueHuom Apache 2.0, 4OCTYNHU Ha
GitHub-y [10].

Ha roganwmoj kKoHtepeHumju WWDC 2016. roguHe npeAcTaB/beHa je annvka-
unja 3a ypehaj iPad nog Hasusom Swift Playgrounds [11], Koja je HaMeHeHa y4ery
nporpamupana y Swift-y. KacHuje je oBa annmkauuja passujeHa 1 3a ornepaTyBHA
cuctem macOS.

TokoMm KoHpepeHunje 2019. rognHe npeacTaB/beHO je pagHOo OKpy>Kerse SwiftUl
[12] koje omoryhaBa AeknapaTuUBHO NporpamMmpanse anankayuja 3a cee nnartgopme
KoMnaHuje Apple. Y BpemMe nucawa paga nocnegra 3saHUYHa Bep3uvja jesnka je
Swift 5.6. 3BaHM4aH noro nporpamMmckor jesnka Swift npukasaH je Ha cavum 2.1.

& Swift

Cnuka 2.1: Swift noro

Swift je MmohaH 1 MHTYUTUMBaAH je31K 3a NporpaMmparse anamkaunja HaMeHeHmx
nnatgopmama komnaHuje Apple. [Mucarwe koga y Swift-y je 3a6aBHO K nako,
CMHTaKca je BeOMa KOHUM3HA, a/in Yy UCTO BpeMe Beoma u3padkajHa. Mporpamcku
je3unk Swift je 6esbefaH, 6p3 U MHTepaKTUBaAH, X Kao TakaB MorogaH 3a /byae Koju
yde ocHoBe nporpamuparba. Kog nucaH y Swift-y ce npeBoam v onTuMmusyje Tako
[la U3By4Ye MakCUMyM U3 XapABepCKUX KOMMOHeHTU. [eTa/bHuju onmuc ocobuHa un
npumepu Koaupawa buhe gatn y HapefHUM norsas/buma.

2.2 MopaepHe KapaKTepucTtuke, 6e36e4HOCT U
edomKacHocCT

Mporpamcku je3ank Swift je KpempaH ca Hamepom ga 6yae mogepaH, 6e3begaH
n ednkacaH. [JetasbaH OMNMC OBUX OCOOMHA Kao W objallrberbe 3awTo je Swift
OA/IYaH NporpamcKu jesamk 3a NoYeTHNKe, Kaga je npojekat Swift noctao npojexkar
OTBOPEHOr Kofa M KomnaTtubuiHocT nporpamckor jeamka Swift ca Objective-C-om
je AaT y HacTaBKy nor/as/ba.
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ca ii+aoiééa ja Swift Playgrounds[11], €fja ja ¢ 11+3a0€6 aééa iaia»aia 6daca-
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Swift éfiiajeas,
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Core 4e4eeinaéa,
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developer$ [3], éliédaoii ia aadanfaia Importing Objective-C into Swift [5] &
Importing Swift into Objective-C [6].
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aigeaeo, Int ca 0a&iadijia asaaii-

fioe, Float &€ Double ca 481jada o6 11édaoili cadaco, Bool ca Aogiad asaaiinoe,

String ¢a 0dénoodacia adaaiifioe, éal & odeé Tiilaia oéia éiedéoeja Array, Set
e Dictionary 1 éijéia £8 40e aéwad da+eé 6 4486 2.3 Eiedéoeja.
[i5aa Tnitaied oeitaa &ij ij

/I Deklarisanje konstante
let cenaJela = 200

/I Deklarisanje promenljive uz inicijalizaciju
var raspolozivoNovca = 1000

/I Deklarisanje promenljive koriscenjem anotacije
var brojPorcija:

|5eiad élaa 2.1: Adééadenar»a idiidiseaes e é

a6 aeoe faienaid 6 1aeeéd aaveiaeied, aeias-

ied, 1é0aéied & daénaaadoeiaeied adijada. 16eiad addeiena»a idiiaigeaa

fia a0daiig£6 Adija 25 6 fael 1aéeoeia feaae ¢ iafnocaaés 2.2 Oagiasijia
ioliaigeaa

var mojiBroj = 25

var binarniBroj = 0b11001 /I 25 u binarnom obliku

var oktalniBroj = 0031 /I 25 u oktalnom obliku

var heksadecimalniBroj = 0x19 // 25 u heksadecimalnom obliku

A= s O ~ O s

i5eidd &iaa 2.2:  Oaeiadijia idiiaisead

aae faeli é86+ia doa+e let j& 12T gedeé & 4efd Tajag»ai 6 44ed
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/I Definisanje torke (String, Int)
let namirnicaSaCenom = ( , 100)

/I Pristupanje clanovima torke
let namirnica = namirnicaSaCenom.0
let cena = namirnicaSaCenom.1

/I Definisanje torke sa imenovanim clanovima
let urednijaNamirnicaSaCenom = (namirnica: , cena:
100)

/I Pristupanje imenovanim clanovima torke
let urednijaNamirnica = urednijaNamirnicaSaCenom.namirnica
let urednijaCena = urednijaNamirnicaSaCenom.cena

i5eidd éiaa 2.3:  Oiséa

\\\\\\ 5
idiadaia. 18eiad i6eidid ja 16eéacai 6 &40 2.4 5714804 é1desLfa»
06iéveja assert.

var cenaPrvogProizvoda = 100
var cenaDrugogProizvoda = -100
assert(cenaPrvogProizvoda >= 0,

) Iltrue
assert(cenaDrugogProizvoda >= 0,

156180 éiaa 2.4: 1512404 éiderL£a»ai 66ieéoeja assert
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idadeénie oiadie Tiadaoide (ia iveiad, -' ca adijaaia asaaiifioe
e 'l' ca elae+éa aoaaiinoe),

adediade-ee 1iadaoide, '+, ', ' ', ‘%!,

Feteedie 11A0A0T5e Aladed, +=', =, *=', /="

1i4520158 1M84¢A»a, '==", 'I=', '<', '>', '<=", '>=",
Oadiadie Tiadaoiae

NN N

jaaeié oaodiadie

var celijalmaSliku = true
/l lzraz ternarnog operatora
let visinaCelije = celijalmaSliku ? 100 : 50

/I Prethodni primer koriscenjem uslovnog grananja
var celijalmaSliku = true

var visinaCelije:

if celijalmaSliku {

visinaCelije

}

else {

100

visinaCelije = 50
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1|var a: ?

2 |let pseudoNasumicanBroj = .random(in: 1...100)
3 |if pseudoNasumicanBroj % 2 == 0 {

4 a =10

51}

6llet b =a??5
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var prazanString =

var drugiPrazanString = 0
/I Definisanje promenljive opcionog tipa 'String’
var treciString: ?

if !'prazanString.isEmpty {
prazanString =

/I Konkatenacija stringova
drugiPrazanString +=

/I Rad sa karakterima

for k in prazanString {
print(k)

}

/I 1spisace:

Iz

/I d

1l

/1

/1

/1

O < @ =

~

/ Interpolacija stringova

print( )
/I lspisace 'Zdravo, svete!

158138 éiaa 2.7: 1iddaceja iaa fodei

idefoa 6  Swift-6 fé: if, guard, switch &
while. If [addaaa 16eéacaia ja 6 16eiadd 2.8 If iaddada

D/

TA084: for-in

11
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var recept = Recept( )
recept.sastojci = | ) , ,

: , ]

var brojSastojaka = recept.sastojci.count

if brojSastojaka < 6 {
print( )
}

else if brojSastojaka > 6 {
print(

}

else {
print( )

a
switch Tdacai, jad fnaaé j
féd+ajadeia iadaaada switch ién
switch fid 1ida i
Ae6-ajdaa igja
2.9 [addaaa éfiosied o

enum Zacin {
case vegeta, kari, kurkuma, origano, biber

}

var mojiZacin: Zacin = .vegeta

switch mojiZacin {
case .vegeta:
print( )
case .biber:
print( )
default:

print( )

12
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adaaiino 1aa 606iéoeja ja iec 2-0idée, +éje ja idae ~eai eiadén aeaiaioa 6
iecod, a addae ~éal ja nai aéaiadiao ieca. Jig jaaia 1fad£iino for-in 14084 ja
idleac édic caaaoe @ivddaaé adijdaa. lienaie ja+eié oilodaad for-in 14083

let sastojci = | , , , |
/I For-in naredba
for sastojak in sastojci {
print( )
}
/I For-in naredba nad intervalom
for i in 0..<sastojci.count() {

print( )

let sastojciSaKolicinom = | : ,

, : ]

/I For-in naredba za prolaz kroz recnik

for (sastojak, kolicina) in sastojciSaKolicinom {
print(

var promenljiviElementi = | , , ,
]
/I For-in naredba sa indeksiranjem
for (indeks, element) in promenljiviElementi.enumerated() {
if element == {
promenljiviElementi[indeks] =

13
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i6eiad 6134 2.10: [addaaa éiiodied oiéa for-in

let nasumicniBrojevi = [3, 12, 5, 18, 11, 99]
var i = 0

while i < nasumicniBrojevi.count {
if nasumicniBrojevi[i] < 15 {
print( )
}
else if nasumicniBrojevi[i] > 15 {
print( )
}
else {
print( )
}

i +=1

let nasumicniBroj = nasumicniBrojevi[2] // 5

repeat {
print( )
} while nasumicniBroj != 5 // Uvek netacno

i6eia0 é1aa 2.11: [acdaada éliooied o
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gal & 6i60ad 0déa 1a08a. 18€iad 61100aaa 1aed iaddaae idééacai ja 6 aded
2.12 Ajaace iaddaaaia éiiodied oiéa
let nizBrojeva = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9]

print( )
for broj in nizBrojeva {
if broj % 2 1= 0 {

continue
}
if broj > 7 {
break
}

print(broj)

66140 é1aa 2.12: Alaace iadaadaia éiiodiea oiéa

.....

fiaia élédéoeja aiaaee ioiiaigeal], Tia Na ileed id»aoe (dlaadara, adefia»a
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/I Definisanje niza sa elementima tipa 'Recept’

var recepti: [Recept] = ]

/I Dodavanje novog elementa

recepti.append(Recept( ))

/I Pristupanje prvom clanu niza

var prviRecept = recepti[0]

/I Kreiranje niza sa 3 inicijalna elementa tipa 'String’

var koraci = Array(repeating: "', count: 3)

/I Foreach petlja kojom prolazimo kroz niz uz pamcenje indeksa
for (index, korak) in prviRecept.koraci.enumerated() {

4paidde+ee eoa MiA0£AAA iefa»a Oedéneaeeied e iiiail enéidenoeaed ooieveja e
oeifaa, iMi£o éijed fa e 614
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if index < 3 {
koraci[index] = korak

}

else {
koraci.append(korak)

}

}

/I Brisanje poslednjeg clana niza
koraci.popLast()

¢caieé, aaf na adeéaniino id1aada ifoijar»a aéaiaioa dadaioodja 6iiodaaii 6ae
adaaiinoe. Oei &éaidioa nedia 11da aeoe 1MaoLa eiagdaoe  ° (Aia hashablg
Paa fa féoditaéia idééacai ja 6 16eiadd 2.14 baa fia néoiaeia

/I Kreiranje skupa sa elementima tipa 'String’

var sastojci = Set< >()

/I Dodavanje novog elementa

sastojci.insert( )

/I Provera broja elemenata skupa

if sastojci.count == 1 {
sastojci.insert( )
/I Provera da li odredjeni element postoji u skupu
if sastojci.contains( ) {
sastojci.remove( )
else {
sastojci.insert( )
var dodatniSastojci = Set< >()
dodatniSastojci.insert( )
50¢i &ije NA ileed élaedace iida eiade aaoeienaid 66ievejo ca 1adateaa»a 6ag adda-
iTNoé ca RAaaeéd eifoaitd: aaa aeaiaioa 11A6 elace enod 6aw adaaiifio aél & nail aél né
jaiaée.
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/I Rad sa skupovnim operacijama

/I Unija
sastojci.union(dodatniSastojci)
/I Mlevena kafa, Obicna voda, Mleko

/I Presek
sastojci.intersection(dodatniSastojci)
/I Mleko

/I Razlika
sastojci.subtracting(dodatniSastojci)
/I Mlevena kafa, Obicna voda

/I Simetricna razlika
sastojci.symmetricDifference(dodatniSastojci)
/I Mlevena kafa, Obicna voda

15eiad éiaa 2.14: Daa ia nédiiaeia

>

AN AN A

ifalaai ca élaeda»a (éié. hashablé Da e fa iaj+agLa é
aa»a adaaiinoe éijéia ja 11ao£a adct idenoadieoe “Tééz£5»°‘| TadtaadajoLaa
886+a. baa na da+iedeéia idééacai ja 6 161ado 2 baa fia da+ieoeia

/I Kreiranje recnika tipa [String : String]
var kategorijeRecepata: [ : 1 =[]

/I Dodeljivanje recnika promenljivoj 'namirniceSaCenama'’
kategorijeRecepata = | : ,

/I Dodavanje novog elementa ukoliko ne postoji, odnosno promena
postojeceg
kategorijeRecepatal 1=

/I Brisanje elementa iz recnika
if let izbrisanaVrednost = kategorijeRecepata.removeValue(forKey:

) {
print( )
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/I Razlicite vrste iteracija kroz recnik
for recept in kategorijeRecepata.keys {
print(recept)

for kategorija in kategorijeRecepata.values {
print(kategorija)

for (recept, kategorija) in kategorijeRecepata {
print( )

6148 é1aa 2.15: Daa na da+ieseia

dacoidaaie oei ja Void) & iaddidoda (eiditaaia eee i&eiaiiaaid). Tigoe
ifoien adodeieveja 66iéveja ja ioééacai 6 16eiadd: 2.16 Ifoien oo6ie-
oeja, aié ja ioief 1adaiacada 66iéoeja ideéacai ¢ id6eiassd: 2.17 fioren

s N0

iadaidoada 06iéoeja

func ime_funkcije (parametri_funkcije) {-> tip_povratne_vrednosti}

=0

156136 éiaa 2.16: lioien 66iéovej

{labela_parametra} ime_parametra: tip_parametra {=
podrazumevana_vrednost}

6148 éiaa 2.17:  Tioien 1adaidoada 66iéoeja
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/I Definisanje fukncije
func ispisiSastojke(sastojci: |
for sastojak in sastojci {

print(sastojak)

let sastojci = [ , ]
/I Pozivanje fukncije
ispisiSastojke(sastojci: sastojci)

DA

[661d0 éiaa 2.18: Addeéiena»a

func izracunajCenu(_ proizvodi|
var ukupnno = 0

L
N
1
\Y
-~

for (proizvod, cena) in proizvodi {

ukupno += cena

}
return ukupno
}
let proizvodi = [ : 10,

let ukupnaCena =

: 200]
izracunajCenu(proizvodi)

16eiad éiaa 2.19:

A NN A

éeéi i0eéeél iiceada

(@}
=N
D
o
E/
Qo
>

15€i48 ja ideéacai 6 éiad 2.20
a ladaidodeia na Madacoiasaiel asda

func ispisiSastojkeSaDvaParametra(sastojci: [

ispisatiCelolme: = true) {
for sastojak in sastojci {
if ispisatiCelolme {
print(sastojak)

], ispisati

19




© 00 N O O

10
11
12
13
14

D 01 WDN P

AEAAA 2. TDIAPAINEE JACEE SWIFT

}
else {
print(sastojak.prefix(3))
}
}
}
let sastojci = | , |

ispisiSastojkeSaDvaParametra(sastojci: sastojci, ispisati: false)
ispisiSastojkeSaDvaParametra(sastojci: sastojci)
/I Parametar 'ispisati' ce imati vrednost ‘true’

[5eidd éiaa 2.20: Adodeiena»a e iiceaa»a 066iéo

ifadacoiadaiel aoaal

»aia Madacoiddaia a6aaiino ja  nil é fia »1i N4 i110a Tase8eai d6éTaaoce, aié
o1i0daaa i611aigeaed éija iend Tioenita oeia igja 11ad£a 16a »ediaa eie-
Oejaéecadeja.

Eaaa fid a0eiewa Tivelia ioNiaigeaa défieeoeoil fa iaalae é1a ja oéia
faéii ~43a nedae ciaé '?' é iaéli olda na ileed, a i 116a, écadgeoe eiedeja-
éecaoeja. Oéleesl fa ionaisea 14 faaita»a

/I Opciona promenljiva tipa 'Int?"

var opciona: ? = 42

/I Promenljiva tipa 'String’

var brojUOblikuStringa =

/I Opciona promenljiva tipa 'Int?’

var konvertovaniBroj = (brojuOblikuStringa)

66130 é1aa 2.21: Aadeéiena»a Tioelia islaigeaa
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struct Recept {
var ime: ?

/I Vraca ime ispisano velikim slovima ukoliko postoji, u
suprotnom vraca 'nil’

func imeVelikimSlovima() -> ? {
return self.ime?.uppercased()

var recept: Recept? = Recept( )

/I 1spisuje prvo slovo imena recepta ukoliko ono postoji
print(recept?.imeVelikimSlovima()?.prefix(1))
/I "K'

AB&AIRO &fja AA fadace 6 »ij. Aa i6e oA 4 4e aleel 4T 458084, Aolja
432 fa~efa ca AACAAAIl 1a1T0AAA»A Tioelia ioTiaISead & 5681aana fa nil
AB&ANEES

588 faei jA 15e0EA»Al OfiEiaila Adaiara ( if eeé guard) iBeeAcA
6 581466 2.23  14iioaaa»a Ti6elia i5TAISead S108aEA»al 6figiaa . a

adoae ia+ei caaaada»ai adacoidaaia asaaiinoe Taiinit ei6egL£a»ai Tia-
daoida nil -fijaae»aaa»a ideéacai 6 16eiadod 2.24 Tait0aaaxa fioelia ioi-
idigead caaadarai iiadacoiddaia adaaiifioe

func saberiDvaBroja(_ prvi: , _ drugi: ) -> {

return prvi+drugi
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var opcioniBroj: ? = 42
var broj = 25

/I saberiDvaBroja(opcioniBroj, broj) -> greska, 'opcioniBroj' je
tipa Int? dok funkcija ocekuje parametar tipa Int

/I 1. nacin koriscenjem if-a
if let raspakovaniBroj = opcioniBroj {

saberiDvaBroja(raspakovaniBroj, broj) // 'raspakovaniBroj' je

tipa Int
}
else {
print( )
}

/I 2. nacin koriscenjem if-a
if opcioniBroj != nil {
saberiDvaBroja(opcioniBroj!, broj)

}

else {
print( )

}

/I 3. nacin koriscenjem guard-a

guard opcioniBroj != nil else {
print( )
return

}

saberiDvaBroja(opcioniBroj!, broj)

108140 &1aa 2.23: 1aiidadara Tioelid i61aigead eidesfaxai 6fiéa

func saberiDvaBroja(_ prvi: , _ drugi: ) -> {
return prvi+drugi

}

var opcioniBroj: ? =42

var broj = 25

saberiDvaBroja(opcioniBroj ?? 5, broj)
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/I Definisanje genericke funkcije sa dve povratne vrednosti
func minMax<T>(niz: [T]) -> (min: T, max: T)? {
guard !niz.isEmpty else {
return nil
}
let minimum = niz.min()
let maksimum = niz.max()

return (minimum, maksimum)

let nizVremenaPripremeRecepata = [25, 12, 5, 19, 99]

let najkracelNajduzeVreme = minMax(niz: nizVremenaPripremeRecepata
)

let najkraceVreme = najkracelNajduzeVreme?.min

let najduzeVreme = najkracelNajduzeVreme?.max

6A3ia0e+6a 00i6seja ja 00ieveja fia daidde+eei 1adaidodeia eee 4aidoe+eei iadaoie
adaaiifioeia. Adiade+ée oei iieed 10dafoaagaoe aepa dacee+eoed oeifaa iajaaili éfje

8
caaiaisaaajo 1dacAIa 6Mead eija j& i51A0aI4d adoeienal.
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func zameniDvaParametra<T>(prvi: inout T, drugi: inout T) {
var pomocha = prvi
prvi = drugi
drugi = pomocha

/I Prosledjeni parametri moraju biti promenljive
var prviRecept =
var drugiRecept

print(prviRecept + + drugiRecept)
/I Cezar salata, Omlet

zameniDvaParametra(prvi: &prviRecept, drugi: &drugiRecept)
print(prviRecept + + drugiRecept)
/I Omlet, Cezar salata




© 00 N O Ol h W N P

[E=Y
o

11
12
13
14
15
16
17
18
19

20
21
22
23
24

25
26
27
28
29

30

naredbe

func uporediBrojeve(_ brojl: , _ broj2: ) -> {
return brojl < broj2

let nasumicniBrojevi = [2, 10, 5, 18, 100, -11, -25, 55, 72]
/I Prosledjivanjem funkcije
var sortiraniBrojevi = nasumicniBrojevi.sorted(by: uporediBrojeve)

/I Koriscenjem zatvorenja

sortiraniBrojevi = nasumicniBrojevi.sorted(by: { (brojl: ,
broj2: ) > in
return brojl < broj2

by

/I Bez eksplicitnog navodjenja tipa parametra
sortiraniBrojevi = nasumicniBrojevi.sorted(by: {brojl, broj2 in
return brojl < broj2

D

/I Kada u zatvorenju postoji samo jedna naredba, nije potrebno
navodjenje kljucne reci return, povratna vrednost bice vrednost
izvrsenja te naredbe

sortiraniBrojevi = nasumicniBrojevi.sorted(by: {brojl, broj2 in
brojl < broj2

H

/I Swift omogucava i kratka imena parametara, radi pruzanja kraceg
zapisa

sortiraniBrojevi = nasumicniBrojevi.sorted(by: {
$0 < $1

)

/I Kada koristimo tipove za koje je vec definisano ponasanje
prilikom poredjenja, mozemo proslediti samo kako zelimo da
sortiramo clanove niza

sortiraniBrojevi = nasumicniBrojevi.sorted(by: <)
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func ucitajSliku(sa url: URL, completition: (Image?) -> Void) {
if let slika = skini( , sa: url) {
completition(slika)

}

else {
completition(nil)

}

ucitajSliku(sa: lokalniUrl) { slika in
if let slika = slika {
celija.image = slika

}
else {

celija.image.backgroundColor = .gray
}

15eiad éiaa 2.29: DAl ¢aoaidd»a

@)
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»0 ééafia e N0d0éontda Iackiiioe

£a3aj6 no: adodeiena»a

I\ A

jicada, aadeiena»a 1aoiaa, aadeieéna»a eiedeja-
i idigédara (aia extensiony, eiiéa-
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aoaaiino, 1if iida aeoe
"~ aal eieoejagecaceja, aél ja éfinoaioi,
T aal eiévejaéécaceja eée 1iveliia oeia, aél ja ionaiseal.

T & idefodia»a naijiioaeia
i 0Oa+éa neivaéna (eng.  dot syntax) iiaed fia

/I Definisanje strukture
struct OkvirPozadine {
var visina = 0
var sirina = 0

var boja: UlColor?

/I Definisanje klase

class Glavnilzgled {
var okvir = OkvirPozadine()
var slika: Ullmage?
var ponovitiSliku = false

/I Instanciranje strukture

let okvir = OkvirPozadine()

/I Instanciranje klase

let glavnilzgeld = Glavnilzgled()

/I Pristupanje clanovima instance
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let okvirGlavnoglzgleda = glavnilzgled.okvir
let sirinaOkviraPozadine = okvir.sirina

/I Strukture imaju automatski generisane inicijalizatore za sva
svojstva

let maliSiviOkvir = OkvirPozadine(visina: 50, sirina: 50, boja: .
gray)

i
fioda (aia. lazy property). Ed»a faijicaa fia
caaene 1a a66aeod iadaidoada

struct UcitavanjeFajla {
var imeFajla =

class MenadzerPodataka {
lazy var ucitavanje = UcitavanjeFajla()

var podaci: [ 1 =1
}
var menadzer = MenadzerPodataka()
menadzer.podaci.append( )
menadzer.podaci.append( )

/I Pre izvrsenja f-je 'print', instancira se klasa '
UcitavanjeFajla’
print(menadzer.ucitavanje.imeFajla)

66iad éiaa 2.31: E&»1 Aaijioal

ae +6aaj6 1acac

,,,,, A

a
jofa faijiiocda (aid. computed properties ia +6aajo adaaii-
. ( e snen

o

aia



© 00 N O Ol h W IN P

e e ol ol e =
o UM WN RO

17
18
19
20
21
22
23
24
25
26

27
28
29
30

faijiioal vremePripreme éija fiaddeeé & aidaada+ e iifioaasga+, éal e da+06iajo£a
faijfioal ukupnaCenaéija éia fail 4éié aidaaoa+a
struct Namirnica {
var ime:
var cena:
var kolicina:
}
struct Recept {
var potrebneNamirnice: [Namirnical
var vremeKuvanja: /I ' U minutima
var ukupnoVremeSpremanja: /I U minutima
var vremePripreme: {
get {

return self.ukupnoVremeSpremanja - self.vremeKuvanja
}
set(novoVremePripreme) {
self.ukupnoVremeSpremanja = self.vremeKuvanja +
novoVremePripreme

var ukupnaCena: {
return potrebneNamirnice.reduce(0) {
$0 + $1.cena * $1.kolicina

var lazanje = Recept(potrebneNamirnice: [Namirnica(ime: ,
cena: 250, kolicina: 1), Namirnica(ime: , cena:
500, kolicina: 0.75), Namirnica(ime: , cena: 100, kolicina
: 1)], vremeKuvanja: 25, ukupnoVremeSpremanja: 70)

print( )
/I Ukupna cena recepta: 725

print( )
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/I Vreme pripreme recepta: 45
print(

/I Staro ukupno vreme pripreme: 70
lazanje.vremePripreme = 30 // Umesto 45
print(

/I Novo ukupno vreme pripreme: 55

56140 élaa 2.32: DPa+o6iajo£a naijfioaa

.T pY N -

flaoda+a idééacai ja

(@}
Q:
Qo
D:
(@)
N
w N
w
=
=)
Q)/
(@)
x
Qly
D
=)}
=1
(@)
Q»
Q)

struct Namirnica {
var ime:
var cena: {
willSet {
print( )
}
didSet(staraCena) {
if cena < staraCena {

print( )

}

var mleko = Namirnica(ime: , cena: 105.0)
mleko.cena = 98

/I Nova cena: 98

/I Popust na namirnici: Mleko
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class Recept {
var ime:

/I Koriscenjem kljucne reci 'self', naglasava se pristupanje
svojstvu/metodi klase

init(ime: ) {
self.ime = ime

1 '

/I Metod koji ispisuje svojstvo ‘'ime
func ispisilme() {

print(ime)

N 1

/I Metod koji menja svojstvo 'ime', parametrom
func promenilme(novo ime: ) {
self.ime = ime

' 1

ime

var recept = Recept( )
recept.ispisilme()
/I Bolonjeze

recept.promenilme(novo: )
recept.ispisilme()
/I Karbonara

Eai e 6 naei
teaar»a éeana. Eeana éij

A s

D =

Asi N AN hY

i

aadaja»a a80eiena cajaaie+ee 08 ca 40616 Tadcaies adaaiinioe & fi

daa fia oel adaaiifioeia 6 éiao.
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class Pravougaonik {
var sirina = 0
var duzina = 0
func izracunajPovrsinu -> {
return sirina * duzina
}
}
class Kvadrat : Pravougaonik {
override func izracunajPovrsinu -> {
return sirina * sirina
}
}
152140 éi4a 2.35: [aneacedara éeana
|5eeeél adoeiena»a éeana, éliaaiogja o Swift-6 ja aa fa ca jaaiinoaa-

A

i&ja N0d6e00da éidenoe 686+ia 8a+ Struct, a id é86+ia 8&+ Class [aaiadaa»a
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struct Recept {

var ime:
var vremePripreme = 30
var sastojci: [ 1 =1

var slika: Ullmage?

init(_ name: ) {
self.name = name
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}
var recept = Recept( )
extension Recept {

func dodajSastojak(_ sastojak: ) {
self.sastojci.append(sastojak)
}
}
self.recept.dodajSastojak( )
158140 &1aa 2.36: [aaiadaara 1inoija£aa oeia (ééand, R0d6e06da)
extension Ullmage {
func slikaRecepta(_ imeSlike: ) -> Ullmage {
var image = Ullmage(named: imeSlike)
var okvirSlike = image.view.frame
okvirSlike.width = 50
okvirSlike.height = 55
image.view.frame = okvirSlike
image.backgroundColor = .gray
return image

self.recept.slika = Ullmage.slikaRecepta(self.recept.ime)

A~ SN~

i0eidd é1aa 2.37: laaladaa»a Swift eeana
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weak) 6464daiva ideéacai ja 6 éfad 2.38 Néaaa 636adaiva

protocol NoviReceptDelegate : AnyObject {
func receptJeKreiran(_ viewController: NoviReceptController, _
recept: Recept)

class NoviReceptController() : UlViewController {
/I Definisanje promenljive sa slabom referencom
weak delegate: NoviReceptDelegate?

func sacuvajRecept(_ recept: Recept) {

self.delegate?.receptJeKreiran(self, recept)

}

class ReceptController : UlViewController {
var novRecept = NoviReceptController()
override viewDidLoad() {

self.novRecept.delegate = self

}

extension ReceptController : NoviReceptDelegate {
func receptJeKreiran(_ viewController: NoviReceptController, _
recept: Recept) {
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Aefiodid  macOS Nidoadd ja aafieacai & 11A0£4 ja i0a6caoe da
App Store-68 [4], a dacaeja aa éfiiaieja  Apple.

EPl Xcode fi& éidefioe ca dacaij iboadda iaid»aied fiadaoeaiel nefoa-
igia i0S, iPadOS, watchOS tvOS & macOS 1834 addceja Xcode-a Tajaagaia
j& 2003. &laia, a iifeda»a Ada4eeia A45ceja j& Xcodel3. Xcode 68§6+6j4 a8ad
o -

Ane VSN N0

je Taaed Toiadaiadcs ideeeéii
liaieja Apple, 14 édaedara aieeéaseja,
0eiécaneja, ai ioineaceaa»a ia  App Store. lajcia+aj-
ieje acaoe éije fi6 aal Xcode-a 6 feiveaoid e eifoddiaioe.

8leaooisia éja fedeaee ca 48a80a8i0 46n0deadoejd aieeéadeja iaid»aied Tiadaceail

fiefoaié macOS
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a7 Xcode-a; eifivageda fida 6¢ »ada, a 1MédaLa na e TMiaga

ia fiéficdia macOSe fiiad£ada eéiveacejo naed 6da-
NEEE Apple (iPhone, iPad, Apple Watch, Apple TV).

|deeedil oanoedara 11a0£4 ja € 1éddoa»a aéwd fneivgacida ca dacée+eod
i€a00idia aa ae na oanoedaca »ediaa éiilaceaeeiino, éal ia ideidd na-
dad»a aieéeéadeja ia iPhone-6 € Apple Watch-6. Afaaoia ifaiaiifioe éija
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