MaTtemaTuuku pakyaTeT
YHuBep3ureta y beorpagy

MOJIBA
3A OIOBPABAILE TEME MACTEP PAJIA
MoJsiuM J1a MM ce 0Z100pH M3paja MacTep pajia 1oJ1 HaCJ0BOM:

»OIIyuduBame y TMOTe3HHMM TAaKTUYKMM BHUJIECO WIpaMa 3acHOBAaHO HAa TEXHHMKAaMa BEINTaYKe
MHTEIUTeHINje

3Hayaj Teme M 0d1acTu:

Bemrtauka wuHTenurediuja (BU) je rpaHa pauyyHapcTBa Koja ce O0aBU H3y4YaBamkeM U
KOHCTpyHCamkeM MeToJa KOjUM ce 0de3dehyje Hausr/eJ, MHTeJUTeHTHO MOHAlllalke padyyHapa.
B je mupoxka 0d/1acT U 4eCTO ce IpUMebyje Y BUZe0-Urpama, rjie MMa pasjudurTe yJjore, NonyT
KOHTpOJIMCamka NPOTUBHUKA, OJip>)KaBaba UMep3Hje M CTBapakba U3a30Ba 3a urpada. [lotesne
TaKTUUYKe BUJE0-UTpe NPeCcTaB/bajy XaHp CTpaTeLIKUX Urapa y KojuMa ce CUMyJiMpa CyKod JBa
WJIM BUILle UTpaya Kpo3 NoTe3e, MambUX pa3Mepa, KOHTPOJIUCakheM aKliyja d0pOeHUX jeIMHULA.

CnenuduyHu IW/b paja:

uwpb paza je nmpuka3s TexXHHUKA BellTayKe MWHTEJUTreHIHje KOje KOHTPOJHUILY ayTOMaTCKO
JIOHOIIee OJJIyKa Yy TOKY O0OpOe y NOTe3HUM CTpaTellKUM BHJeo-UrpaMa. 3a norpede paja
duhe ocMHul/beHA M MMILJIEMEHTHPAHa je/jHAa TaKTU4YKa CTpaTellKa, leMo Bueo-urpa. Urpa he
OUTHU UMILIeMeHTUpaHa y okpyxewy Unity u mporpamckom jesuxky C#. Jlemo he odyxBaTuTH
KpeHnpame dOpOeHUX je[JMHHUIIA [iBa CYIPOTCTaB/beHa UIpada U Mpexe Io0Jba M0 KOjUMa ce Te
jenuHuLle Mory KperaTu. buhe ausajHuMpaHa, MMIJeMeHTHpaHa U ynopeheHa JBa MoJeJa
BelITayKe UHTeJUTeHIYje 3a JOHOLIemhe OANYKa, jeflaH 3aCHOBaH Ha aJfOpUTMy MUHUMaKC ca
anda-deTa ojcalameM, a APYrd Ha T3B. CUCTEMY BpeJHOBama KOPUCHOCTU (eHrJ. utility Al
system).

Ocrasie duTHe MHPopManmje: [Ipojekat he SUTH OTBOPEHOT KoOJa, AOCTYNaH MPEKO CepBHca
Github.
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KaTezpa 3a pauyHapcTBO M MH(QOPMATHKY je carjiacHa ca NpeJ/I0’KeHOM TEMOM.

(wed katuegpe) (gaiiym ogodpasarsa moade)



